
 

Espacio para llenar por el estudiante. 

NOMBRES Y APELLIDOS DEL ESTUDIANTE 

GRADO:                                                            GRUPO: 

NOMBRES Y APELLIDOS DEL DOCENTE: 

ÁREA Y/O ASIGNATURA: 

 

AREA Y/O ASIGNATURA: MATEMÁTICAS 

GRADO: DECIMO – PERIODO IV, GUIA IV: DEL 5 DE SEPTIEMBRE HASTA EL 18 DE NOVIEMBRE. 

DOCENTE: LUZ AMPARO GÓMEZ 

FECHAS DE ENTREGA: (SEPTIEMBRE 20, 0CTUBRE 6 Y 11 NOVIEMBRE). 

 

COMPETENCIAS •La formulación, el tratamiento y la resolución de problemas 

•La comunicación 

•El razonamiento.  

DBA O ESTANDAR 10.Propone y realiza experimentos aleatorios en contextos de las 

ciencias naturales o sociales y predice la ocurrencia de eventos, en 

casos para los cuales el espacio muestral es indeterminado. 

7.Resuelve problemas mediante el uso de las propiedades de las 

funciones y usa representaciones tabulares, gráficas y algebraicas para 

estudiar la variación, la tendencia numérica y las razones de cambio 

entre magnitudes. 

5.Explora y describe las propiedades de los lugares geométricos y de 

sus transformaciones a partir de diferentes representaciones. 

DESEMPEÑO O 

APRENDIZAJES ESPERADOS 

Representa lugares geométricos en el plano cartesiano, a partir de su 

expresión algebraica. 

Utiliza representaciones gráficas o numéricas para tomar decisiones en 

problemas prácticos. 

Usa la probabilidad frecuencial para interpretar la posibilidad 

Identifica las propiedades de lugares geométricos a través de sus 

representaciones en un sistema de referencia 

Identifica la probabilidad frecuencial para interpretar la posibilidad de 

ocurrencia de un evento dado. 

METODOLOGÍA:  

 

● Aprendizaje Basado en Problemas.  

● Aprendizaje Basado en Retos.  

● Gamificación 

Estrategia: trabajo colaborativo con roles  

 

ACTIVIDADES A DESARROLLAR:  

 

1. FASE DE EXPLORACIÓN.  

Preguntas orientadoras 

¿Cuántas clases de balones hay en la institución? 

¿Cómo puedo calcular el volumen de los balones? 
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¿Cómo puedo calcular el área de material utilizado en la construcción de los balones? 

¿Cómo se podría calcular la razón entre el área de material utilizado en la construcción de cada balón y la 

circunferencia que genera cada uno? 

¿Cómo puedo calcular el peso de los balones? 

¿Qué relación existe entre el peso de los balones y su velocidad? 

Organiza los datos en una tabla y compara los resultados obtenidos. 

Halla los deciles, cuartiles y percentiles de los datos agrupados en la tabla. 

Interpreta los datos obtenidos en la tabla. 

Indaga otros deportes que empleen cuerpos redondos y establece su volumen. 

 ¿Qué relación se podría establecer entre el peso y el volumen? Por ejemplo, en las bolas de billar, ¿cuál es el 

peso y cuál es el volumen? ¿Todas las bolas empleadas en el billar pesan lo mismo? Compruébalo  

¿Serán diferentes a las del billar pool? Te invito a forrar la bola de billar ¿Cuánta tela necesitarías y cómo serían 

sus cortes, para forrarla y que se logre cubrir perfectamente la superficie? 

 

*Solucionar el siguiente acertijo: 

Cuatro amigos querían cruzar un lago con un bote de remos en el primer intento se dieron cuenta que el bote 

solamente podía transportar 100kg, justo lo que pesaba el gordo Carlos. Los tres pesaban sin embargo mucho 

menos; Francisco pesaba 52kg., Pablo pesaba incluso 3kg. menos, los cuatro pesaban en total 247kg. La 

travesía no sólo se presentaba problemática por la capacidad del bote, Pablo, además, no sabía remar. Tras 

cavilar un rato, los amigos dieron con la posibilidad de cruzar. ¿Cómo lo hicieron? 

 

2. FASE DE CONCEPTUALIZACIÓN.  

CONCEPTOS DEL PENSAMIENTO NUMERICO VARIACIONAL: 

 

Identidades trigonométricas fundamentales. 

 

 

 

 
 

 



 

 

 
 

 CONCEPTOS IMPORTANTES EN EL PENSAMIENTO GEOMETRICO  

Ecuaciones de las cónicas  

 



 

 
 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

CONCEPTOS IMPORTANTES EN EL PENSAMIENTO ALEATORIO: 

 Medidas de posición, probabilidad, principio aditivo y multiplicativo. 

 

 



 

 

 
 



 

3. FASE DE APLICACIÓN Y EVALUACIÓN:  

Soluciona teniendo en cuenta lo aprendido en la guía 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

4. FASE DE TRANSFERENCIA: 

 

-En esta fase se invita a los estudiantes a la lectura del texto: “El asesinato del profesor de matemáticas”. 

Autor: Jordi Sierra i Fabra, socializar la lectura y aplicar las situaciones que esta propone. 

-Ver película “21 Black Jack”, participar en video foro y solucionar preguntas 

-Complementar el diccionario matemático con términos y definiciones usando todas las letras del 

abecedario, al menos 3 términos por letra. 

 

EVALUACION FORMATIVA 

 

¿Qué te causó dificultad en la 

guía? 

 

 

 

¿Qué fue fácil de entender para 

ti? 

  

¿Qué preguntas te quedan?   

¿Qué sugerencias tienes para la 

próxima guía? 

  

 

5. GLOSARIO 

 

1. Probabilidad-La probabilidad es un método por el cual se obtiene la frecuencia de un suceso determinado 

mediante la realización de un experimento aleatorio, del que se conocen todos los resultados posibles, bajo 

condiciones suficientemente estables. 

2. Estadística- Es una ciencia formal y una herramienta que estudia el uso y los análisis provenientes de una 

muestra representativa de datos, busca explicar las correlaciones y dependencias de un fenómeno físico o 

natural, de ocurrencia en forma aleatoria o condicional. 

3. Muestra-Conjunto de cosas, personas o datos elegidos al azar, que se consideran representativos del grupo al 

que pertenecen y que se toman para estudiar o determinar las características del grupo. 

4. Población- también llamada universo o colectivo, es el conjunto de elementos de referencia sobre el que se 

realizan unas de las observaciones. Población es el conjunto sobre el que estamos interesados en obtener 

conclusiones. 

5.Diagramas de árbol- Un diagrama de árbol es una herramienta que se utiliza para determinar todos los 

posibles resultados de un experimento aleatorio.  

 

 6.Combinación- Una combinación es una selección de objetos sin importar el orden en que se escojan.   

  

7.Permutación- Son eventos de tipo multiplicativo, donde el número de posibilidades va disminuyendo y si 

importa el orden, una permutación es un arreglo de un conjunto de objetos en un orden definido.     

 

 

6. RECURSOS:  

Texto “vamos a aprender”, matemáticas 10. Material en el blog: divertidasmatematicas.webnode.es, 

guías y recursos digitales. 

Las guías se desarrollan en el aula en actividades para 10 semanas de clase.  

Videos de apoyo:  https://www.youtube.com/watch?v=B_9hDp5HFJI 

                                                 https://www.youtube.com/watch?v=WeeEE8o1aqM&t=91s 

                                                  https://www.youtube.com/watch?v=B_9hDp5HFJI&t=283s 

http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencia_formal
https://www.youtube.com/watch?v=B_9hDp5HFJI
https://www.youtube.com/watch?v=WeeEE8o1aqM&t=91s


 

 

7. PRODUCTO FINAL:  

 

Guía resuelta (cada estudiante debe responder a cada una de las actividades que aparecen en la guía, 

según la metodología y estrategia didáctica diseñada con el objetivo de dar solución a las situaciones 

planteadas y propiciar el aprendizaje). 

 

 

8. REFLEXIÓN PEDAGÓGICA DEL DOCENTE. 

 El fin de las matemáticas es “desarrollar el pensamiento matemático” en los estudiantes, en ese sentido se 

plantean estas propuestas en las que el estudiante interviene directamente y actúa desde su saber, hacer y ser, 

proponiendo soluciones e interpretaciones a las situaciones problema contextualizadas, donde este debe aplicar 

los conocimientos adquiridos en el proceso de aprendizaje, apuntando así al desarrollo de sus competencias 

desde la comunicación, el razonamiento y la resolución de situaciones problema. 

La invitación para el estudiante es entonces abordar la guía de aprendizaje, como un documento que le llevara a 

la exploración de sus saberes previos y el descubrimiento de nuevos conocimientos, para posteriormente 

aplicarlos a las situaciones del contexto, llegando así a un aprendizaje significativo  
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