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NOMBRES Y APELLIDOS DEL ESTUDIANTE

GRADO: GRUPO:

NOMBRES Y APELLIDOS DEL DOCENTE:

AREA Y/O ASIGNATURA:

AREA Y/O ASIGNATURA: MATEMATICAS

GRADO: DECIMO - PERIODO 1V, GUIA IV: DEL 5 DE SEPTIEMBRE HASTA EL 18 DE NOVIEMBRE.
DOCENTE: LUZ AMPARO GOMEZ

FECHAS DE ENTREGA: (SEPTIEMBRE 20, 0CTUBRE 6 Y 11 NOVIEMBRE).

COMPETENCIAS La formulacion, el tratamiento y la resolucion de problemas
*[.a comunicacion
*El razonamiento.

DBA O ESTANDAR 10.Propone y realiza experimentos aleatorios en contextos de las
ciencias naturales o sociales y predice la ocurrencia de eventos, en
casos para los cuales el espacio muestral es indeterminado.
7.Resuelve problemas mediante el uso de las propiedades de las
funciones y usa representaciones tabulares, gréficas y algebraicas para
estudiar la variacion, la tendencia numérica y las razones de cambio
entre magnitudes.

5.Exploray describe las propiedades de los lugares geométricos y de
sus transformaciones a partir de diferentes representaciones.

DESEMPENO O Representa lugares geométricos en el plano cartesiano, a partir de su
APRENDIZAJES ESPERADOS expresion algebraica.

Utiliza representaciones graficas o numéricas para tomar decisiones en
problemas practicos.

Usa la probabilidad frecuencial para interpretar la posibilidad
Identifica las propiedades de lugares geométricos a través de sus
representaciones en un sistema de referencia

Identifica la probabilidad frecuencial para interpretar la posibilidad de
ocurrencia de un evento dado.

METODOLOGIA:

e Aprendizaje Basado en Problemas.
e Aprendizaje Basado en Retos.
e Gamificacion

Estrategia: trabajo colaborativo con roles

ACTIVIDADES A DESARROLLAR:

1. FASE DE EXPLORACION.
Preguntas orientadoras
¢Cuantas clases de balones hay en la institucion?
¢ Como puedo calcular el volumen de los balones?




¢ Como puedo calcular el area de material utilizado en la construccion de los balones?

¢Como se podria calcular la razon entre el area de material utilizado en la construccion de cada balon y la
circunferencia que genera cada uno?

¢ Como puedo calcular el peso de los balones?

¢ Qué relacidn existe entre el peso de los balones y su velocidad?

Organiza los datos en una tabla y compara los resultados obtenidos.

Halla los deciles, cuartiles y percentiles de los datos agrupados en la tabla.

Interpreta los datos obtenidos en la tabla.

Indaga otros deportes que empleen cuerpos redondos y establece su volumen.

¢ Que relacién se podria establecer entre el peso y el volumen? Por ejemplo, en las bolas de billar, ¢cuél es el
peso y cual es el volumen? ¢ Todas las bolas empleadas en el billar pesan 1o mismo? Compruébalo

¢Seran diferentes a las del billar pool? Te invito a forrar la bola de billar ;Cuénta tela necesitarias y como serian
sus cortes, para forrarla y que se logre cubrir perfectamente la superficie?

*Solucionar el siguiente acertijo:

Cuatro amigos querian cruzar un lago con un bote de remos en el primer intento se dieron cuenta que el bote
solamente podia transportar 100kg, justo lo que pesaba el gordo Carlos. Los tres pesaban sin embargo mucho
menos; Francisco pesaba 52kg., Pablo pesaba incluso 3kg. menos, los cuatro pesaban en total 247kg. La
travesia no sélo se presentaba problematica por la capacidad del bote, Pablo, ademas, no sabia remar. Tras
cavilar un rato, los amigos dieron con la posibilidad de cruzar. ;C6mo lo hicieron?

2. FASE DE CONCEPTUALIZACION.
CONCEPTOS DEL PENSAMIENTO NUMERICO VARIACIONAL.:

Identidades trigonométricas fundamentales.
Una identidad trigonomeétrica es una igualdad entre expresiones que invo-
lucran funciones trigonométricas y se cumplen para todos los angulos.

Las expresionessen“a + cos"a = 1,1 + m@an‘a = sec a y
cot?ax + 1 = cosec’ o se conocen como identidades pitagoricas
Ejemplo 1
Para hallar el valor de cos o« conociendo que sena = = y que el Angulo se
5 2
encuentra en el primer cuadrante, se puede urtilizar una identidad pitagorica
—
- : = i (3 ] [16 “
sen‘“o. + cosTa =1 - COS X 1 | == > COSO = {2 = -
g \I 25 =
Ejemplo 2
: V3 ;
Para hallar el valor de tana y cota si se sabe que cosa — Yy que o esta en
5
el primer cuadrante, se procede de la siguiente manera.
Primero se utiliza la identidad Luego se utilizan las identidades de
pitagorica. cociente.
sen‘a + cos’a = 1 V22 _—
= tan sen o 3 V66
2 ) ano. = — - ——
Vo COS
sen‘o 1 -Os & J3
5 ) =
\‘174‘ \7.\' Y S
e —. —_— = B
sena \ 25 5 CcCOs X S V66
‘ OO = GG — = — —
SEnNa V22 22
Ejemplo 3
Para determinar el valor de cosa y senq, si tana = 1, se tiene que
= - D &
5 . »en & — . ] — I eno
- vtana = 1: entonces = 1
ano cosa Y B4 (87 ; entonces, COS X
Para que el cociente entre seno y coseno sea igual a 1, el triangulo en el }
que se plantean las funciones debe ser isésceles y el angulo o = 45°. Asi,
v o
sena = cosa = —. En la Figura 4.62 se puede observar la situacion



Se conocen como identidades reciprocas:

1
ECQ= osa SR = e o tana

Ejemplo 4
Urilizando las identidades es posible simplificar expresiones. Por ejemplo,
para simplificar la expresion 20X COLX  ge procede como sigue:

cos &
sena coso serer coser
ano - cot __ Cosox senot _ €cose- -seRes = 1 = secox
cos o o cos o cos & cosa

Ejemplo 5
Si cos 30° = é y tan 60° = /3, es posible hallar sec 30° y cot 60° utilizando
las identidades reciprocas.

30% = L = =2 ——2J§ cot60® = _1 = =£
s " cos30° J3 JB 3 tan 60° 3 3

2

Simplificar expresiones trigonomeétricas es un procedimiento basado en el
algebra, que consiste en escribir dicha expresion en términos mas sencillos.

Para simplificar la expresion €9s« + sena  ge jnicia escribiendo la suma de
cosa - sen

fracciones:

EOSe - S Biy . En esta es posible simplificar algunos
cosa - sen o cosa - sen o

" ’ 5 . - 1
m 5 n = g .
términos; al hacerlo, se tiene que dicha expresion resulta ser e -

1 L

Como cosecox = T VRO T s

. al sustituir se obriene:

cosoe + seno
COsSx * Seno

= coseco + seco

CONCEPTOS IMPORTANTES EN EL PENSAMIENTO GEOMETRICO
Ecuaciones de las cénicas

= (x — h)X?+ (y — k)?

Para derterminar la ecuacidn candnica de la circunferencia con centro
C(—2, 3) y radio 4, se sustituyen los valores de las coordenadas del centro
(h = 2y kK = 3),y el valor del radio (r = 4) en la ecuacién candnica.

; x—hy+ @ —kK=r

e —PPanip=—g ==
(x+ 2 + (y — 3) = 16
En la Figura 5.49 se representa esta circunferencia.

g Eicmplo 2 |
Para hallar el valor del radio y las coordenadas del centro de la circunferencia
cuya ecuacion candnica es (x — 4)? + (y + 2)? = 25, se expresa 25 como
5% En la ecuacion (x — 4)? + (y + 2)? = 57 se identifican los valores h = 4,
k = — 2y r = 5. Por lo tanto, el centro de la circunferencia es (4, —2) y el
radio es 5. En la Figura 5.50 se representa esta circunferencia.



eje X es:

La ecuacion de la parabola con vértice en (h, k), foco en (h + p, k), directriz
x =h — pyeje desimetria y = k paralelo al eje X es:

(y — k)= 4p(x — h)

B Ejemplo 1
Para representar la parabola cuya ecuacion es (y — 2)* = 8(x + 3), se com-
para la anterior ecuacion con la ecuacién candnica. De ahi se concluye que:

8 = 4p, de donde, p = 2. Como p > 0, la parébola abre hacia la derecha.

El vértice (h, k) es (—3, 2), el eje de simetria es y = 2, el lado recto mide
l4p| = 8 y el foco es (h + p, k) = (—1, 2). Como la directrizesx = h — p,
entoncesx = — 5.

La Figura 5.71 muestra la representacion de dicha parabola.

Figura 571
~

La ecuacion general de la parabola con vértice (h, k) y eje de simetria paralelo
al eje Yes:
My .4 X¥+Dx+E+F=0

o - 8 b &

Para determinar la ecuacion general de la parabola representada en la Figura
5.90, primero se halla su ecuacién candnica.

Se observa que el eje de simetria de la parabola es paralelo al eje Y, el vértice
tiene coordenadas (4, —6) y p = —4. Entonces, la ecuacion candnica es:

(x— 4y = —16(y + 6)
Por tanto, la ecuacién candnica se expresa en forma general asi:

Figura 590 X =8+ 16y +112=0
A e .

La ecuacicon candnica de la elipse con centro en (A, k) y eje focal paralelo al

x — h)*

r—1Kx)" _ _ =
— +—T——1cona>b>0ya’—b2+c2.

L=

_a excenrtricidad e = — define el mayor o menor achartamiento de |la curva.
a

Si ¢ tiende a 0O, la excenrtricidad tiende a O y la elipse es menos achatada.

Si ¢ = O, los dos focos coinciden en el centro y la elipse se convierte en una
circunferencia.

Cuando c¢ tiende a a. la excentricidad tiende a 1, los focos se acercan a los
vértices y la elipse adopra una forma mas acharcada.

s Eiemplo 1

Para decterminar los elementos y realizar la representacion grafica de la elipse

cuya ecuacion es Ox _9 2) 3= & —; 3 1, se expresa 9 como 37 y S como
(V35)°. de donde se obriene: B . .
(€3 — 2) e T —

Cencro: (2, —3) a=—3.b =JYs yc = Ja —b&" = 2
Focos: F'(0, —3) y F(4, —3)
Vértices: A (— 1, —3) y A(S, —3) B'(2./5 —3)y B(2. /5 +3)
Longitud eje mayor: 6 Longitud eje menor: 25
Ecuacion del eje focal: y =—= —3 Longitud del lado recrto LR = 130

2

Excenrtricidad: e = =



La ecuacion general de la elipse con eje focal paralelo a uno de los ejes coor-
denados es:
Ax? + Cy? +~ Dx + Ey + F = 0, con A ¥ C y ambos del mismo signo

- ~ x + 1) — 1)
Para expresar la ecuacién canonica ( Y 4 U

= 1 como ecuacion

. 64 100
general, se procede asi:
+1)° — 1)’
6400 |:(x = ) + (y100) :I = 6400 = Se multiplica por a*&~.
100(x + 1)> + 64(y — 1)’ = 6400 —-= Se resuelve el producto.

100(x* + 2x + 1) + 64(y> — 2y + 1) = 6400 «————— Se resuelven cuadrados.
100x° + 200x + 100 + 64y* — 128y + 64 — 6400 = O-=w-Seoperaeigualaa 0.

La ecuacion candnica de la hipérbola con centro en (h, k) y eje focal paralelo

al eje X es:
— 2 _k!
(xa_zh) = (Lbz—l = 1cona bc>0c>ayc =a’+ b

Para determinar los elementos y realizar la representaciéon grafica de la hipér-
- * 27 — 3y
bola cuya ecuacién es (XTSZ — (%3) = 1, se expresa 25 como 5’y 16

como 42, de donde se obriene:

Get-2p 3P .
52 ¥

Al analizar la ecuacidn se determinan sus elementos.

Centro: (—2, 3) a=S,b=4yc=\/m=~/4—1
Focos: F'(—2—+/41,3)y F(—2+ /41, 3) Vértices: A’ (—7,3) y A(3, 3)
Longitud eje transverso: 10 Longitud eje conjugado: 8
Ecuaciones de las asintotas: y = 45x + 253 sy = — is)i + %

Longitud lado recto LR = % Excentricidad e = @ '

La ecuacion canonica de la hipérbola con centro en (h, k) y eje focal paralelo
al eje Yes:

— 2 o 2
(yazh) = (xbzk) =1cona,bc>0c>aycd=a+b

En la Figura 5.147, se observa la gréfica de una hipérbola en la que la distancia !

del centro al vértice es 2, entonces a = 2. La distancia del centro al foco es :
3, entonces ¢ = 3. Por lo tanto, b = /5. Como el centro es (2, 3), la ecuacién +
candnica es:

: G oy R R

Figura 5.147




La ecuacion general de una hipérbola con eje paralelo al eje X es:

Ax* —Cy? + Dx + Ey + F=0,conA#*CyA C#0

La ecuacion general de una hipérbola con eje paralelo al eje Y es:

Cy?— Ax? + Dx +Ey+ F=0conA+*CyA C#0

CONCEPTOS IMPORTANTES EN EL PENSAMIENTO ALEATORIO:

Medidas de posicion, probabilidad, principio aditivo y multiplicativo.

Los cuantiles son medidas de posicion que dividen los datos de la distribu-
cién en funcion de otras cuantias. En otras palabras, un cuantil de orden r
es el valor de la variabe x,, que hace una divisién en la distribuciéon, de modo
que una proporcién r de los valores de la poblacion es menor o igual a x.

Los cuantiles mas utilizados son los cuartiles, deciles y percentiles.

6.1 Cuartiles
Se conocen como cuartiles a los tres valores que dividen la serie de datos en
cuatro partes iguales. Se representan con Q, Q, y Q..
El primer cuartil, Q,, deja por debajo el 25% de los datos de la distribucién,
mientras que, el segundo cuartil, Q,, coincide con la mediana.
El tercer cuartil, Q., deja por debajo el 75% de los datos de la distribucién.

6.2 Deciles
Se denominan deciles a los nueve valores que dividen la serie de datos en 10
partes iguales.

Se designan por D, D, ..., D, y se llaman decil primero, segundo, ertc,
respectivamente.

6.3 Percentiles

Se conocen como percentiles a los 99 valores que dividen la serie de datos
en 100 partes iguales. Se Fiesngnan por P,P,..., P,y se llaman percentil prim-
ero, segundo..., nonageésimo Nnoveno, respectivamente.

Todos estos paramertros se relacionan entre si, como se muestra en la Figura 6.9.

Q, 02 03
D D, D. D, D D, Ds D.
b bl e B N .
Py Pio Pazg Pap Ps Pso Peo Pro Pao Pao Pag
M

Los 554 mil estudiantes que presentaron la prueba Saber 11 en 2016 fueron
divididos en 100 grupos. Los de desempeno mas alto estan en el percentil
100 y los mas bajos estan en el percentil 1. Si Paola fue ubicada en el percentil
90, se interpreta que el 90% de las personas que presento la prueba esta por
debajo de ella.

/



’

filosofia aparece en la Tabla 6.22. Para calcular el decil sexto y el Caliﬁ::acion | Ningeg dezquudiantes
percentil 30, se construye la Tabla 6.23 que incluye las frecuencias 2 2
absolutas y acumuladas. 3 4
40 - 1 2
Como 6 - E = 24, el decil seis es 6, por ser este el primer valor 5 8
) X 6 9
de la variable cuya frecuencia absoluta acumulada excede a 24. 7 3
8 4
Como30- 40 = 12, el percentil 30 es 4, por ser este el primer 9 3

il Ejemplo 2

La calificacion que obtuvieron 40 estudiantes en la asignatura de

valor de la variable cuya frecuencia absoluta acumulada excede a
12. El percentil 30 indica que el 30% de los estudiantes saco una
nota inferior a 4.

x

V00N DW=

—

Una probabilidad es la medida de la frecuencia con la que puede ocurrir
un suceso. Usualmente la probabilidad se indica mediante una razén, en la
que el numerador representa la ocurrencia de un hecho y el denominador
representa la totalidad de eventos que pueden suceder.

WA WY oW BN NS

Dado que la probabilidad implica contar el nimero de veces que ocurre un
evento y la totalidad de los que pueden suceder, los principios multiplicativo
y aditivo facilitan dichos conteos porque se refieren a las formas en que un
evento puede ser realizado.

8.1 Principio multiplicativo

’

Si se desea realizar una actividad que consta de r pasos, en la que el primer

paso puede ser llevado a cabo de N, maneras, el segundo de N, maneras y
el r-ésimo de N, maneras, entonces esta actividad puede ser planteada de
N, - N, - .. - N, maneras.

;Y Ejemplo 1

Un ingeniero puede cimentar una casa de dos maneras (concreto o piedra);
mientras que las paredes, las puede levantar en ladrillo, bloque o madera;
el techo, puede ser en concreto o en teja y los acabados, solo pueden ser
hechos de una forma.
Entotalhay: N, - N, - N, -N,=2-3-2-17 = 12 maneras de construir la casa.

8.2 Principio aditivo

/

Si se desea realizar una acrividad que tiene formas alternartivas de llevarse a
cabo, sabiendo que la primera de esas alternativas puede ejecutarse de m
maneras; la segunda de n maneras ... y la dltima de w maneras, entonces, esa
acrividad puede realizarsede: m + n + .. + w maneras.

e Eiemplo 2

Fernanda desea comprar un televisor de marca Sony, Samsung o Sharp.
Cuando va al almacén se da cuenta que los televisores Sony vienen en dos
ramanos, en cuartro colores diferentes y pueden ser para mesa o para colgar
en la pared: mientras que, los televisores Samsung vienen en tres tamanos,
en dos colores diferentes y pueden ser para mesa o para pared; y la marca
Sharp. ofrece un Unico tamano, dos colores diferentes y solo hay para mesa.
Fernanda cuenta con...

m = 2 - 4 -2 = 16 maneras de escoger la marca Sony.

n = 3-2-2 = 12 maneras de escoger la marca Samsung.

w = 1-2 -1 = 2 maneras de escoger la marca Sharp.

Asi,haym +— n + w = 16 + 12 + 2 = 30 maneras de seleccionar un televisor.



3. FASE DE APLICACION Y EVALUACION:
Soluciona teniendo en cuenta lo aprendido en la guia

o Simplifica las siguientes expresiones.

F . mano - cosox
cCOosox - sen o

b. secoxx - cosecow
c. sen“a + cosae — 1
cd. seca(cosecaxx + 1)

o Despeja en cada identidad la funcidon que se pide.
w, ., senadesen‘a + cosPa = 1
b. cosadesen"a + cosa = 1
c. tanadettan"a + 1 = sec’ o

cd. secade tan“o + 1 sec’ o
e. cotaxde 1 + cot?a =— cosec’o

f. cosecade 1 + cot ¢ = cosec’ o

ol

Simplifica cada expresion urtilizando identidades
fundamentcales.

a. cosO -secH + coctO

s sen‘om + cos“ o

coOs o
C. TAN o™ - COTto™e — sen- o
cOs®x
d.
senxtanx — 1

O Escribe la ecuacion candnica de cada circunfe-
- rencia segun las condiciones dadas.

a. Es tangente a ambos ejes y tiene como centro
la coordenada (— 3, 3).

. Los exrrermos de uno de sus diamerros rtienen
las coordenadas (0, 4) v (10, 4).

La ecuacion general de la circunferencia es x* + y* + Dx + Ey + F = 0.

gl Eiemplo 1

A fin de hallar la ecuacién general de la circunferencia de centro C(4, —5) y
radio 5 unidades, se utiliza la formula (x —c¢,)* + (y — ¢,)* = r’.
Primero, se reemplazan los valores de las coordenadas del centro.

Co— &P+ — [ — B =25
Luego, se desarrollan los binomios y se suman los términos semejantes.

X — 8¢+ 16+ 2+ 10y + 25 = 25

X —8x +y*+ 10y + 16 =0

La ecuacion general de la circunferenciaes x> — 8x + y* + 10y + 16 = 0.

>




Determina la ecuacion candnica de cada parabola a
partir de su ecuacion general.

aXN—=W—8— T7=0

by +12x—8+16=0

c.xX+6y+9=0

Halla la ecuacidn candnica de las elipses seguan las

condiciones dadas.
a. La longitud del eje mayor es 8 y del eje menor es

6, tiene centro en (2, 6) y el eje focal es x = 2.
b. Tiene vértices A'(—S,.2))y A(3.2): B(—1.,.49) y
B C—1,0):

c. Tiene centro en (— 3, 1), vértice B(O, 1) y la longi-
tud del eje mayor es igual a 8.

o Escribe cada ecuacion como la ecuaciédn general
o de una hipérbola.

a T OSF __ {fb—3P 1

> 5
b. 25(x + 1) — 16(y — 1) = 36

c. 4y + 2)° — 9(x — 1) = 36
° Halla la ecuacidon general de cada hipérbola a par-
% rtir de las condiciones dadas.

a. Longitud eje transverso 4, longitud eje conjuga-
do 2, centro en (0O, 3) y eje focal Y.

b. Centro en (2, 0), vértice en (3, 0) y foco en (5, 0)
c. Cenrtro en (0O, 2), vértice en (0O, 4) y asintota
y = 2x + 2.
o Complerta la grafica de la hipérbola. Luego, indica
% sus elemenrtos.

~

Q U denrtista observa el mdmero de caries de cada
i unmno de los 100 ninos de un colegio. La informa-—
CiOnN resurmiida aparece en Ila Tabla 6. 26

N.° de caries . absoluta F. relativa
O 25> 0.2
1 20 0.20
2 2 =
= T= = o
= 3 O.0s

Tabla & 2&6
a. Compleca Ia cabla. Encuenrcora los valores de <. v v =

> Halla los cuarriles.
. Calcula el decil 6 v el percencil S0O.



4. EASE DE TRANSFERENCIA:

-En esta fase se invita a los estudiantes a la lectura del texto: “El asesinato del profesor de matematicas”.
Autor: Jordi Sierra i Fabra, socializar la lectura y aplicar las situaciones que esta propone.
-Ver pelicula “21 Black Jack”, participar en video foro y solucionar preguntas

-Complementar el diccionario matematico con téerminos y definiciones usando todas las letras del
abecedario, al menos 3 términos por letra.

EVALUACION FORMATIVA

¢ Qué te causo dificultad en la
guia?

¢ Qué fue facil de entender para
ti?

¢ Qué preguntas te quedan?

¢ Qué sugerencias tienes para la
préxima guia?

5. GLOSARIO

1. Probabilidad-La probabilidad es un método por el cual se obtiene la frecuencia de un suceso determinado
mediante la realizacion de un experimento aleatorio, del que se conocen todos los resultados posibles, bajo
condiciones suficientemente estables.

2. Estadistica- Es una ciencia formal y una herramienta que estudia el uso y los analisis provenientes de una
muestra representativa de datos, busca explicar las correlaciones y dependencias de un fenémeno fisico o
natural, de ocurrencia en forma aleatoria o condicional.

3. Muestra-Conjunto de cosas, personas o datos elegidos al azar, que se consideran representativos del grupo al
que pertenecen y que se toman para estudiar o determinar las caracteristicas del grupo.

4. Poblacién- también llamada universo o colectivo, es el conjunto de elementos de referencia sobre el que se
realizan unas de las observaciones. Poblacion es el conjunto sobre el que estamos interesados en obtener
conclusiones.

5.Diagramas de arbol- Un diagrama de arbol es una herramienta que se utiliza para determinar todos los
posibles resultados de un experimento aleatorio.

6.Combinacion- Una combinacion es una seleccion de objetos sin importar el orden en que se escojan.

7.Permutacion- Son eventos de tipo multiplicativo, donde el niUmero de posibilidades va disminuyendo y si
importa el orden, una permutacion es un arreglo de un conjunto de objetos en un orden definido.

6. RECURSOS:
Texto “vamos a aprender”, matematicas 10. Material en el blog: divertidasmatematicas.webnode.es,
guias y recursos digitales.
Las guias se desarrollan en el aula en actividades para 10 semanas de clase.
Videos de apoyo: https://www.youtube.com/watch?v=B_9hDp5HFJI
https://www.youtube.com/watch?v=WeeEE80laqgM&t=91s
https://www.youtube.com/watch?v=B_9hDp5HFJI&t=283s



http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencia_formal
https://www.youtube.com/watch?v=B_9hDp5HFJI
https://www.youtube.com/watch?v=WeeEE8o1aqM&t=91s

7. PRODUCTO FINAL:

Guia resuelta (cada estudiante debe responder a cada una de las actividades que aparecen en la guia,
segun la metodologia y estrategia didactica disefiada con el objetivo de dar solucion a las situaciones
planteadas y propiciar el aprendizaje).

8. REFLEXION PEDAGOGICA DEL DOCENTE.

El fin de las matematicas es “desarrollar el pensamiento matematico” en los estudiantes, en ese sentido se
plantean estas propuestas en las que el estudiante interviene directamente y actua desde su saber, hacer y ser,
proponiendo soluciones e interpretaciones a las situaciones problema contextualizadas, donde este debe aplicar
los conocimientos adquiridos en el proceso de aprendizaje, apuntando asi al desarrollo de sus competencias
desde la comunicacion, el razonamiento y la resolucion de situaciones problema.

La invitacion para el estudiante es entonces abordar la guia de aprendizaje, como un documento que le llevara a
la exploracién de sus saberes previos y el descubrimiento de nuevos conocimientos, para posteriormente
aplicarlos a las situaciones del contexto, llegando asi a un aprendizaje significativo
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Vamos a aprender matematicas 10. MEN

Contenido Colombia aprende capsulas educativas digitales
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_10/M/menu_M_G1
0_UO05_LO6/index.html

www.divertidasmatematicas.webnode.es

https://www.youtube.com/watch?v=B_9hDp5HFJI
https://www.youtube.com/watch?v=WeeEE80lagM&t=91s



http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_10/M/menu_M_G10_U05_L06/index.html
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_10/M/menu_M_G10_U05_L06/index.html
http://www.divertidasmatematicas.webnode.es/
https://www.youtube.com/watch?v=B_9hDp5HFJI

